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Introduccion al diseno v1
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

- Estudiar los fundamentos del disefio grafico (plano) y 3d (volumen). - Reflexionar sobre el origen del
disefio como forma de expresion: los signos, la palabra, la tipografia, las primeras imégenes, el color? -
Andizar las principales leyes visuales y espaciales que dan sentido a la relacion entre las formas en la
composicion. - Conocer las proporciones, estructuray divisiones del disefio. - Examinar los diferentes
elementos que componen las paginas y la relacion entre ellos. - Observar |la perspectiva de |os objetos
tridimensionales en una superficie bidimensional. - Investigar las diferentes posibilidades que ofrece la
luz, los materiales y la textura de las formas en una composicion. - Preparar el disefio, gréfico o 3D, para
el artefinal.

Contenidos:

TEMA 1. LA PERCEPCION VISUAL

1.1. INTRODUCCION

1.2. FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE PLASTICO

1.3. PRINCIPIOS DE ORGANIZACION DE LA PERCEPCION: LA GESTALT
1.4. FACTORES CULTURALES

TEMA 2. ESTRUCTURA GEOMETRICA DEL PLANO

2.1. INTRODUCCION

2.2. EL RECTANGULO: PROPORCIONESY TIPOS
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2.3. DIVISIONES GEOMETRICAS DEL CAMPO
2.4. ESTRUCTURA MODULAR: COMPOSICION
TEMA 3. FORMATOS DEL PAPEL

3.1. LOS ORIGENES DEL PAPEL

3.2. LOSFORMATOS

3.3. EL PAPEL: TIPOSY CARACTERISTICAS
TEMA 4. LA TIPOGRAFIA

4.1. UN POCO DE MEMORIA

4.2. EL TIPO

4.3. CLASIFICACION

4.4. SISTEMAS DE MEDIDAS

4.5. TIPOGRAFIA DIGITAL

TEMA 5. LA RETICULA

5.1. ANTECEDENTES

5.2. ESTILO CLASICO

5.3. ESTILO SUIZO

5.4. LA RETICULA EN EL DISENO ACTUAL
TEMA 6. LA PAGINA

6.1. INTRODUCCION

6.2. ELEMENTOS DE UNA PAGINA
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6.3. ELEMENTOS GRAFICOS Y ORNAMENTALES
6.4. ESTRUCTURA DEL PARRAFO

6.5. TIPOGRAFIA: CUERPO, FUENTE Y COLOR
6.6. LEGIBILIDAD Y COMUNICACION

TEMA 7. LA IMAGEN

7.1. LASPRIMERAS IMAGENES: LA FOTOGRAFIA
7.2. LA TRAMA

7.3. LOSORIGINALES

7.4. LA REPRODUCCION DE LA IMAGEN

TEMA 8. EL COLOR

8.1. UN POCO DE HISTORIA

8.2. CLASIFICACION DEL COLOR

8.3. CUALIDADES DEL COLOR

8.4. DINAMICA DEL COLOR, VISIBILIDAD Y RETENCION
8.5. PSICOLOGIA DEL COLOR

TEMA 9. LA IMPRESION

9.1. INTRODUCCION

9.2. SISTEMAS DE IMPRESION

9.3. EMULSION DE LOS FOTOLITOS

9.4. TECNICAS DE PREIMPRESION
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9.5. IMPRESION DEL COLOR SOBRE PAPEL

9.6. GANANCIA DE PUNTO

TEMA 10. LA PERSPECTIVA

10.1. INTRODUCCION

10.2. GEOMETRIA DESCRIPTIVA: SISTEMAS DE PROYECCION
10.3. SISTEMAS DE PROY ECCION ORTOGONAL

10.4. SISTEMAS DE PROY ECCION CLIGONAL

10.5. SISTEMAS DE PROYECCION CONICO

TEMA 11. MODELADO 3D

11.1. INTRODUCCION

11.2. TIPOS DE GEOMETRIAS

11.3. PRIMITIVAS ESTANDAR

11.4. ELEMENTOS DEL MODELADO 3D

TEMA 12. ILUMINACION, MATERIALES/TEXTURIZACION Y RENDERIZACION
12.1. TIPOS DE ILUMINACION

12.2. MATERIALESY TEXTURIZACION

12.3. RENDERIZACION
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