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FORMACION

Desarrollo de Aplicaciones para iI0S y Android
Modalidad:

e-learning con una duracion 112 horas

Objetivos:

- Aprender adesarrollar una aplicacion en el sistema operativo para moviles Android.

- Conocer los programas y entornos para su realizacion asi como las etapas necesarias hasta su
publicacion y posterior comercializacion.

- Conocer la estructura basica de un proyecto en Android.

- Conocer € entorno de trabgjo eclipse para Android.

- Programar aplicaciones paraiPhone, iPad y Mac.

- Aprender sobre el lengugje Objective-C y algunas clases del Foundation Framework.

- Conocer las principales caracteristica del entorno de programacion para dispositivos moviles con una
serie de gjemplos recursos que muestran la facilidad de las herramientas de desarrollo.

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION E HISTORIA

¢Qué es Android? Nota histérica
Historico de Versiones por AP

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION, DESARROLLO Y PROGRAMACION DE
APLICACIONES PARA ANDROID

Primer contacto con el entorno de desarrollo Android y primeros pasos

Android Studio: Descargay configuracion del entorno de trabajo

Anadiendo SDK Packages

UNIDAD DIDACTICA 3. ESTRUCTURA BASICA DE UN PROYECTO EN ANDROID

Creacion de nuestra primera aplicacion: Hola Mundo

Soluciones
Formativas
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Estructura de carpetas de un proyecto Android Studio
- Carpeta /app/

- Carpeta/gen/

- Carpeta /assets/

- Fichero

Elementos que componen una aplicacién Android
Ejemplo de una peguefia aplicacion Android

UNIDAD DIDACTICA 4. ENTORNO DE TRABAJO ANDROID STUDIO

Android Studio
Otras herramientas integradas en el SDK
Editores de cédigo en Android

UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO EN ANDROID

Creacion de unainterfaz gréfica

Layout

L os botones

- Button

- El Toggle Button

- El ImageButton

- Eventos del Boton

Imégenesy texto

- Las Imagenes, € ImageView

- Texto: TextView y EditText

Selectores

- Selectores simples: 1os checkboxes, los radio buttons
- Listas de Selectores el Spinner y €l ListView
- Selectores metriciales. GridView

Ejercicio: creando una calculadora

UNIDAD DIDACTICA 6. INTRODUCCION A OBJECTIVE C
Introduccion
Compilando con LLVM

Compilacion y Ejecucion de Programas

UNIDAD DIDACTICA 7. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE (1)

Soluciones
Formativas
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Introduccion

Variables

Funciones

Mostrar en Pantalla
Sentencias Condicionaes
Estructuras de repeticion

UNIDAD DIDACTICA 8. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE (I1)

Busgueda de métodos
AwakeFromNib
Cadenas de caracteres
Arrays

Objetosy encapsulacion
Gestion de Memoria

Y
I mr I m Soluciones
Formativas
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