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FORMACION

3D Studio Max 2010
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

Capacitar al alumno en €l disefio asistido por ordenador utilizando este programa para la produccion de
imégenes 3D, aplicables a publicidad, ssmulacion, arquitectura, etc

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX 2010

¢Qué es 3D Studio Max?
Elementos de lainterfaz
El panel de comandos
Labarrainferior

UNIDAD DIDACTICA 2. LASVENTANAS GRAFICAS

L as ventanas de visualizacion

Lasvistas

Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacion de larueda de desplazamiento

Opciones de la ventana grafica

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

Crear y guardar escenas
Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS
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Imrlm Soluciones
Formativas
. 28020MADRID. . e
| *relf'mmqai:Fa»siazsasssfl o
~ www.ibericasf. il i




a manera mas sencilla de gue crezca

N fu organizacion . P CONSC
CON LOS LIDERES EN & &H m § 150z
FORMACION Kbiatts

Creacion de objetos
Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

Los métodos de creacion
Creacion de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

M étodos de seleccion

Modificar objetos

Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

L os modificadores
La pilade modificadores

Soluciones
Formativas
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