
El Objeto DOM de JavaScript y HTML  
Modalidad: 

e-learning con una duración 56 horas

Objetivos: 

 
- Aprender a crear guiones o scripts que se incluyen en las páginas web y que son ejecutados por el
navegador que utiliza el usuario. 
- Estudiar el lenguaje JavaScript, así como su estructura y funciones. 
- Conocer la situación actual de la Web, en la que tienen gran relevancia las páginas dinámicas e
interactivas, convirtiéndose prácticamente en aplicaciones web.

Contenidos: 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 1. EL OBJETO DOCUMENT

Introducción
La propiedad title
Los colores de la página
El método write
El conjunto images

UNIDAD DIDÁCTICA 2. HERRAMIENTAS NECESARIAS

Introducción
Editor de texto
Navegadores

UNIDAD DIDÁCTICA 3. INTRODUCCIÓN HTML



Introducción HTML
¿Cómo creamos documento HTML?
Características básicas

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMÁGENES Y OBJETOS

Textos en HTML
Enlaces
Listas en HTML
Imágenes y objetos

UNIDAD DIDÁCTICA 5. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

Tablas
Formularios
Estructuras y layout


