
Tutorial de Dreamweaver y Adobe Photoshop  
Modalidad: 

e-learning con una duración 56 horas

Objetivos: 

 
- Conocer los conceptos básicos acerca de Dreamweaver CS6. 
- Aprender a manejarse de manera básica por Adobe Photoshop CS6.

Contenidos: 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONCEPTOS BÁSICOS Y NOVEDADES ACERCA DE
DREAMWEAVER CS6

¿Que es un dominio de un sitio Web?
¿Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento
compartido, Housing o colocation.
Resolución de pantalla y sus diferentes tamaños: Absoluto y relativo.
Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las páginas Web.
Diferentes tipografías y colores en la Web
Prácticas

UNIDAD DIDÁCTICA 2. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el programa
Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto, cómo organizarlos
para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en el sitio local.
Configurar un sitio Web.
Administrar y editar sitios Web.
Crear y abrir documentos: Creación de una página en blanco, Creación de una plantilla en blanco,



Creación de una página basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CS6, Cómo abrir y editar
documentos existentes.
Espacio de trabajo de Dreamweaver CS6
Vistas del documento: Código, Código dividida, Diseño, en vivo.
Propiedades de la página: CSS, HTML
Prácticas.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONCEPTOS BÁSICOS EN ADOBE PHOTOSHOP CS6

Novedades del programa
Tipos de imágenes
Resolución de imagen
Formato PSD
Formatos de imagen

UNIDAD DIDÁCTICA 3. ÁREA DE TRABAJO EN ADOBE PHOTOSHOP CS6

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Área de trabajo
Gestión de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PANELES Y MENÚS EN ADOBE PHOTOSHOP CS6

Barra menú
Barra de herramientas
Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de photoshop I
Ventanas de photoshop II
Zoom y mano y ventana navegador
Prácticas


