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Adobe Flash
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

- Aprender a realizar peliculas flash destinadas a la web: banners, presentaciones animadas, peliculas
interactivas, etc.
- Adquirir los conocimientos necesarios paraincluir elementos multimedia como sonido y video.

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de gréficos

Novedades Flash CC

Flujo de trabgjo Flash CC
Ver el dreadetrabgjo

Menus

Gestion de ventanas y paneles
Guardar espacio de trabgjo
Preferencias en flash
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO Il

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Lineadetiempo y capas

Vistas del documento

Soluciones
Formativas
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Reglas, guiasy cuadriculas
Deshacer, rehacer, historial
Peliculas flash

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacion de imégenes e ilustraciones
[lustrator y Flash

Photoshop y Flash

Archivos Flash

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN FLASH

Informacién sobre e dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bésicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacion de objetos
Borrar y eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN FLASH

Selector de color

Soluciones
Formativas
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Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas y pincel rociador
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIASY BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos graficos
Crear un boton
Clip de pelicula
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las Capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacion de forma
Animacion interpolada
Interpolacion clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos 3D

Practicas

Soluciones
Formativas
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