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Creacion de Videojuegos con Swift
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

- Aprender gercicios préacticos de programacion con swift.

- Conocer las principales caracteristicas del lenguaje Swift para dispositivos méviles con una serie de
gjemplos recursos que muestran la facilidad de |as herramientas de desarrollo.

- Aprender a compilar informacion con X-Code

- Conocer la compilacion y g ecucién de programas con X Code y Swift

- Aprender a crear videojuegos con diferentes herramientas para | os dispositivos moviles.

- Aplicar a nuestras aplicaciones la integracion con las diferentes Redes Sociales mas comunes del
momento.

- Conocer los tipos para col ecciones de datos.

- Conocer € concepto PDOO.

- Aprender la busgueda de clases y métodos en Swift.

-Aprender harealizar la estructura de una aplicacion con Cocos2D.

- Aprender harealizar la estructura de un aplicacion con Chimpmunk2D.

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ENTORNO DE DESARROLLO

Conociendo €l entorno

Compilando con LLVM

- Xcode

- Erroresen LLVM: Fix-it
Compilacion y gjecucion de programas
- Creando un nuevo proyecto
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- Explorando Xcode

- Compilando y gecutando
- Control de errores

- Nuestra primera aplicacion
- Depurando

UNIDAD DIDACTICA 2. CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE SWIFT

Introduccién a Swift

Aprendiendo con la préctica
Variables

- El puntoy coma

- Nomenclatura de |as variables

- Declarando variables en Swift
Tipos de datos

- Variables numéricas

- Cadenas de caracteres

- Tipos de datos en Swift

- Vaores opcionales

- Vaores obligatorios

Operadores

- El operador de incremento/decremento unitario
- Los paréntesis

- Divisién

- Divisién enterac modulo
omentarios

- Hacer un comentario en Swift

- ¢Por qué un comentario?
Funciones

- Lafuncion main()

- Nuestra primera funcion en Swift
- Pasando argumentos a las funciones
- Devolviendo valores

- Variables protegidas

- Cambiando €l valor de un argumento
- Mostrando en pantalla con Swift
Sentencias condicionales

- Lasentenciaif/else

- Operadores de comparacion

_ AVDA. DE BRA

| Telf. 918258053 -Fax. 918258591
ww.ibericasf.és | info@ibericasf.

MADRID.

1SO 27001
‘ LL-C (Certiication)

C
B
Bz

Soluciones
Formativas

L&
Ibérica



La manera mas sencilla de que crezca
fu organizacion
CON LOS LIDERES EN —g % m m § 150z
FORMACION Rt

- Concatenando sentencias condicionales

Estructuras de repeticion

- Introduccién alas estructuras de repeticion en Swift
- Esctructuras for

- Estructuras while

Ejercicios practicos de programacion con Swift

UNIDAD DIDACTICA 3. CARACTERISTICASAVANZADAS DEL LENGUAJE SWIFT

Tipos para colecciones de datos

- Arrays en Swift

- Diccionarios en Swift

Introduccion ala PDOO

- Clasesy objetos

- Creando nuestra primera clase en Swift
Busqueda de clases y métodos en Swift

- Buscando métodos

- Clasesy objetos en Interface Builder

- Interoperabilidad

- Kits

Gestion de Memoria

- Automatic Referente Counting en Swift
Ejercicios de programacién avanzada

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA CREACION DE VIDEOJUEGOS CON SWIFT

Cocos2D

- Estructura de una aplicacion con Cocos2D

- Configurando el entorno para Cocos2D

- Nuestra primera aplicacion con Cocos2D

El motor de fisica Chipmunk2D

- Estructura de una aplicacion con Chipmunk2D
Recursos de interés para el desarrollo de videojuegos
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