Generacion de elementos interactivos en

proyectos audiovisuales multimedia
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

- Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas, de acuerdo con los criterios definidos en un
proyecto audiovisual multimedia.

Contenidos:

1. Elementos interactivos

1.1. Caracteristicas funcionales.

1.2. Estados:

1.2.1. Activo.

1.2.2. Pasivo.

1.2.3. Sobre (Rollover/Rollout).

1.2.4. Zonaactivay usabilidad.

1.2.5. Activado/Anulado.

1.2.6. Arrastres ( Drag, Dragover, Dragout).

1.2.7. Click y dobleclick.
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1.2.8. Otros.

1.2.9. Interaccion con € puntero y punteros especiales.
1.3. Generacion de estados gréficos de elementos interactivos.

1.4. Creacion de elementos de formulario.

2. Integracion con herramientas de autor

2.1. Herramientas de autor:

2.1.1. Tipos de programas de autor.

2.1.2. Elementos aintegrar (fuentesy formatos).
2.1.3. Elementos predefinidos / preprogramados.
2.1.4. Editor manual de codigo.

2.2. Configuracion de lainterfaz o ventana de trabajo:
2.2.1. Paletasy paneles.

2.2.2. Acceso a herramientas (barras de herramientas y atajos de teclado).
2.3. Lineas de tiempo:

2.3.1. Trabajar con capas.

2.3.2. Capas de mascaray con mascara.

2.3.3. Capaguiay guias de movimiento.

2.3.4. Tipos de Fotograma.

2.3.5. Fotogramas claves (keyframes).
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2.3.6. Espacios. Fotogramas vacios y fotogramas clave vacios.
2.3.7. Interpolacién de movimiento.

2.3.8. Interpolacién de forma.

2.3.9. Rutasy Vinculacion.

2.3.10. Agrupacion y Anidamiento.

2.3.11. Buclesy Clips de pelicula.

2.4. Velocidad de reproduccion:

2.4.1. Modificacion de velocidad de fotogramas. Optimizacion.
2.4.2. Velocidad FPS 'y problemas de g ecuci 0n/peso.

2.5. Propiedades:

2.5.1. Tamafios de escenario, archivo o pantalla.

2.5.2. Color.

2.5.3. Visualizacién a pantalla completa y reescalado.

2.5.4. Transparencia.

2.6. Acciones o eventos.

3. Opciones caracteristicas de software de autor
3.1. Requisitos hardware/software.
3.2. Playersy actualizaciones.

3.3. Formatos soportados de importacion y exportacion.
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3.4. Publicacion de contenidos y compatibilidad.

3.5. Dispositivosy plataformas de destino.

4. Estructuracion de archivos segln software
4.1. Ubicacion y acceso.

4.2. Protecciones de acceso y restricciones.
4.3. Sincronizacioén de fuentes.

4.4. Exportacion e importacion de fuentes.
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