La mejor formacion a tu alcance.
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Programacion del proyecto audiovisual

multimedia
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

Determinar y afiadir los codigos a partir de los editores y el software de autor ajustandolos a los
pardmetros narrativos de un proyecto multimedia interactivo.

Contenidos:

Temal. Lengugjes de autor
1.1 Generacion de eventos.

Tema 2. Programacion de variablesy funciones

2.1 Creacion y gestion de variables.

2.2 Tipos de variables (numéricas bool eanas literal es).
2.3 Variableslocalesy globales.

2.4 Condiciones. Simples complejas (If else for otros).
2.5 Funciones. Optimizacion de codigo.

2.6 Generacién de el ementos y fuentes a partir de cédigo.
2.7 Operaciones con variables.

2.8 Conexiones y operaciones con bases de datos.

Tema 3. Compilacion del proyecto

3.1 Soportes y sistemas para copias de seguridad.

3.2 Procedimientos de publicacion.

3.3 Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos.
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FO ESCO Telf.: 910 323 794
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