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Principios de la programacion orientada a objetos

Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

Dominar los conceptos fundamentales del paradigma orientado a objetos
Desarrollar clases aplicando |os fundamentos del paradigma Orientado a Objetos

Contenidos:

Tema 1. Introduccién a paradigma orientado a objetos.

1.1 Ciclo de desarrollo del software bajo el paradigma de orientacion a objetos. Andlisis, disefio y
programacién orientada a objetos.

1.2 Andlisis del proceso de construccion de software: Modularidad.

1.3 Distincién del concepto de médulo en el paradigma orientado a objetos.

1.4 Identificacion de objetos como abstracciones de las entidades del mundo real que se quiere modelar.

Tema 2. Clasesy objetos.

2.1 Distinguir €l concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de encapsulacion.

2.2 Andlisis de los objetos. Estado, comportamiento e identidad.

2.3 Uso de objetos como instancias de clase. Instancia actual (This, Self, Current).

2.4 ldentificacion del concepto de programaen el paradigma orientado a objetos. POO = Objetos +
Mensgjes.

Tema 3. Generalizacion/Especializacion: herencia.

3.1 Descripcion del concepto de herencia: Simpley mdltiple.
3.2 Digtincion de la herenciamdltiple.

3.3 Creacion de objetos en la herencia.

3.4 Clasificacion jerarquicade las clases.

v;v .

FO ESCO Telf.: 910 323 794

FORMACION ESTATAL CONTINUA cursos@foesco.com




Tema 4. Relaciones entre clases.

4.1 Distincion entre Agregaci n/Composicion.

4.2 Distincion entre Generalizacion / Especializacion.
4.3 | dentificacién de asociaciones.

Tema5. Analisisdel polimorfismo.

5.1 Concepto.

5.2 Tipos.

5.3 Polimorfismo en tiempo de compilacion (Sobrecarga).

5.4 Polimorfismo en tiempo de gecucion (Ligadura Dinamica).
5.6 Objetos polimorficos.

5.7 Comprobacion estéticay dinamica de tipos.

Tema 6. Técnicas de programacion estructurada.

6.1 Identificacion de elementos basicos. constantes, variables, operadoresy expresiones.
6.2 Andlisis de estructuras de control: Secuencial, condicional y de repeticion.

6.3 Distincion entre funciones y procedimientos.

6.4 Demostracién de llamadas a funciones y procedimientos.

6.5 Empleo de Ilamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases.

Tema 7. Estructura de lainformacion.

7.1 Enumeracién de datos simples: Numéricos (enterosy reales), 10gicos, caracter, cadena de caracteres,
puntero o referenciaa memoria.

7.2 Datos estructurados: Arrays.

7.3 Mecanismos de gestion de memoria.

Tema 8. Lenguajes de programacion orientados a objetos.

8.1 Andlisis del lenguaje de programacion orientado a objetos y paradigma orientado a objetos.
8.2 Comparacion entre los lenguajes de programacién orientados a objetos més habituales.
Caracteristicas esenciales.

8.3 Librerias de clases.

Tema 9. Implementacion del paradigma utilizando un lenguaje de programacién orientado a objetos.
9.1 Eleccion del lengugje.

9.2 Enumeracion de los tipos de aplicaciones.

9.3 Herramientas de desarrollo.

9.4 Tipos de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje. Instrucciones.

9.5 Estudio y utilizacion de las clases bésicas incluidas en lalibreria de clases.
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9.6 Definicion de clases.

9.7 Construccion de métodos. Sobrecarga.

9.8 Construccion de atributos.

9.9 Construccién de lainterfaz de la clase.

9.10 Construccion de clases incluyendo relaciones de Agregacion /Composicion y Asociacion.
9.11 Construccion de clases con herencia.

9.12 Construccion de clases con herencia maltiple.

9.13 Definicién de clases abstractas.

9.14 Construccién de clases con herencia incluyendo poliformismo.

9.15 Empleo de excepciones.

9.16 Gestion de eventos.

9.17 Empleo de hilos.

9.18 Definicién y andlisis de programacién en red.

9.19 Acceso a bases de datos desde | as aplicaciones. Librerias de clases asociadas.
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