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Desarrollo de Bocetos de Proyectos Graficos
Modalidad:

e-learning con una duracion 56 horas

Objetivos:

- Dibujar esbozos de productos graficos a mano alzada, aplicando las técnicas més apropiadas y teniendo
en cuentalas caracteristicas y parametros de un producto dado.

- Desarrollar bocetos para la realizacion de un proyecto grafico a partir de unas supuestas instrucciones,
mediante procedi mientos informati cos y/o manual es aptos para su reproduccion.

- Desarrollar bocetos para la realizacion de proyectos de packaging a partir de unas supuestas
instrucciones, mediante procedi mientos informaticos y/o manual es aptos para su reproduccion.

- Desarrollar bocetos para la realizacion de proyectos multimedia a partir de unas supuestas
instrucciones, mediante procedi mientos informati cos aptos para su edicion.

Contenidos:

UNIDAD DIDACTICA 1. METODOLOGIA PARA LA REALIZACION DEL PRODUCTO
GRAFICO

Fase de proyecto:

- Esbozos y Bocetos.

Fase de realizacion:

- Maguetas.

* Fase de presentacion al cliente

Estrategias, discusion e Introduccion de correcciones y nuevas maguetas.
- Fase de acabado del proyecto:

* Ejecucion completa del proyecto.

* Entrega de documentos finales.

* Originales en diferentes formatos

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS CREATIVOS Y TECNICOS DEL DISENO GRAFICO
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Latipografia:

- Evolucién histérica

- Cbdigo de signos.

- Clasificacion, componentes, familias.

- Andlisisdelas principales tipografias: anal6gicas/ digitales.
- Listado y criterios de seleccion.

El color:

- Principios de lateoria del color.

- Sistemas de valoracién / medicion del color.
- Simbolismo del color.

Laimagen:

- Teoriay sintaxis de laimagen-

- Escaladeiconicidad: signo / simbolo-

- Mensaje bimedial: combinacion del texto y laimagen.
Composicion:

- Gramatica del disefio.

- Breve historia.

- Retéricadel disefio gréfico.

* Discurso grafico, figuras retoricas

UNIDAD DIDACTICA 3. REALIZACION DE ESBOZOS EN EL DISENO GRAFICO

Planificacion del trabajo.

Reparto de tareas.

Técnicas de incentivacion de la creatividad.

Metodol ogia de trabajo para la realizacion de esbozos.

Elementos basicos del disefio gréfico: latipografia, laimagen, €l color, e movimiento, € tiempo.
Jerarquias de lainformacion.

Sintesis visual.

Figuracion / abstraccion.

Realizacion de esbozos segun los parametros definidos en el informe de registro y el informe técnico

UNIDAD DIDACTICA 4. REALIZACION DE BOCETOSEN EL DISENO GRAFICO

Bocetos de imagen corporativa:

- Imagen corporativay mecanismos de funcionamiento.

Los signos béasicos: € simbolo, el logotipo, €l color, latipografia.
El sistema gréfico.

Los valores estratégicos de la marca versus el impacto visual.
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Principal es piezas gréaficas corporativas.

El manual de imagen corporativa o de normas.

Bocetos para el producto editorial:

- Productos editoriales y principios basicos.

Composicion, arquitectura de pagina, lareticula.

Tratamiento de textos y tratamiento tipogréafico.

Tratamiento de imagenes.

El papel; breve historia, clasificacion, caracteristicas e idoneidad de utilizacion

UNIDAD DIDACTICA 5. REALIZACION DE BOCETOS ESPECIALES

Bocetos para packaging

Caracteristicas especificas del packaging:
- Sistema de funcionamiento.

- El volumen.

- Laergonomia.

- Lalegibilidad e impacto visual.

- El punto de ventay € lineal.

- Materiales y sistemas de impresion.

- Maqguetas de bocetos de packaging.
Bocetos para el producto multimedia:

- Caracteristicas del producto multimedia.
* Formatos y productos.

* Técnicas de representacion.

* El movimiento.

* El tiempo.

* Laresolucion.

* Laconectividad.

* El impacto visual.

* Maqguetas de bocetos de multimedia
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